POMELA, LA GOTA QUE QUISO SER
MANCHA
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"Pomela, una gota d'aigua disposada a canviar de color i forma, ens convida a somiar desperts i a
redescobrir la foscor com una pantalla que ens regala mons inimaginables. El poder de la
imaginacio tot ho crea, perque la realitat és a penes un reflex d'ella”.

Us presentam una proposta didactica que parteix de la historia de na Pomela, representada
amb un ninot fet d’ampolles de plastic d’aigua. L’autora del conte i del projecte, Maria Eugenia
Piacentini, vendra a contar-nos la historia de na Pomela, la gota que volia ser taca.

Una historia molt divertida durant la qual s’aniran intercalant activitats per experimentar
il-lusions optiques a partir de formes i colors, fent créixer la creativitat i la capacitat d’associacio
dels infants. Al llarg de la historia veurem il-lusions optiques en 3d, per a les quals s'utilitzaran
ulleres amb filtres de color, jugant amb la invisibilitat i convidant a continuar investigant qué



passa amb els colors i les formes quan trobam la foscor del negre. Es podran fer altres
activitats a escollir per el centre educatiu de les proposades per I'autora.

El conte de na Pomela és també una introduccié sobre el que ocorre dins del cos huma i la seva
connexid amb l'entorn, les plantes, els animals, els elements de la naturalesa (ciencies naturals i
humanes) introduint als infants al mon dels microorganismes i bacteris.

Voleu coneixer la historia de na Pomela ? 1do conte i accid: apagam les pantalles i encenem
la imaginacid!

CENTRE ESCOLAR-ESPAI HABILITAT (PRESENCIAL)

Adrecat a: educacio primaria

Preu per alumne: 2 €

Durada: 1 h

Nombre minim d’alumnes: 15

Nombre maxim d’alumnes: 35

Observacions:

Requeriments tecnics: una pissarra digital o projector connectats a l'ordinador.
Possibilitat de fer activitats a I'aire lliure.
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